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Il. Descripcion:

Conceptos basicos de telecomunicaciones y redes locales. Estudio de las
diferentes arquitecturas de conexion y los sistemas abiertos. Las arquitecturas
cliente-servidor. Tecnologias y programacion de servidores, “middleware” y
clientes. Beneficios, costos y riegos. Comunicacion entre procesos. Procesos
remotos. Medios ambientes cooperativos y arquitecturas distribuidas.
Tendencias futuras. Requiere horas adicionales en un laboratorio abierto.

Il Objetivos terminales y capacitantes:
Al terminar este curso los estudiantes podran:

1. Establecer diferencias en las arquitecturas de conexién y los sistemas
abiertos de informacion

1.1.Examinar las diferentes arquitecturas de conexién

1.2.Comparar las arquitecturas de conexion

1.3. Examinar los sistemas abiertos de informacion

1.4.Determinar las caracteristicas y/o propiedades de un sistema abierto

1.5. Examinar el acoplamiento de la arquitectura cliente/servidor con las
redes

2. Describir el funcionamiento de una red con arquitectura cliente/servidor

2.1.1dentificar los componentes de una red en general
2.2.1dentificar los componentes de una red con arquitectura cliente/servidor



2.3.Operar un sistema abierto en red con arquitectura cliente/servidor

2.4. Configurar sistemas y aplicaciones que usen arquitectura cliente/servidor
2.5. Examinar la necesidad de una red en un sistema abierto

2.6.Disefar sistemas que utilicen la configuracién cliente/servidor
2.7.Proponer sistemas que utilicen la configuracion cliente/servidor

b.
3. Nivel de enlace de datos

6.

Contenido del curso:

Conceptos de Redes
1.
2.

Modelo ISO de OSI
Nivel Fisico: medios usando alambre, fibra Optica y radio.
a. Senfales eléctricas y electromagnéticas.

Topologias

a. Redes Locales y ampliadas
b. Etherneta 10,100 y 1000 mbps
c. Otros protocolos

Nivel de red
a. Interredes (Internetworking)
b. Protocolos

i. IP

ii. IPv6

iii. 1IPX

Nivel de session
a. Protocolos
i. UDP
i. TCP
b. Protocolos de aplicacion
i. Telnet
i. FTP
iii. SMTP
iv. HTTP
v. Otros
c. El sistema DNS
d. Sistemas abiertos

NETBios y NETBEUI

B. Conceptos y evoluciéon de la arquitectura Cliente-Servidor

1.

2.

Aplicaciones y productos

a. Requerimientos

b. Sistemas operativos de servidor

Manejo de datos y herramientas de produccion



a. Evaluacién y configuracion
b. Beneficios, costos y riegos
3. Comunicacion entre procesos y procesos remotos
a. Medios ambientes cooperativos
b. Arquitecturas distribuidas, paralelas y simétricas

C. Tendencias futuras
V. Actividades:

Conferencia

Materiales en el Web
Practicas de Laboratorio
Discusion en grupo
Presentaciones electronicas

moow»

VI. Libro de texto:

Orfali, R. Harkey, D. & Edwards, J. (1998). Client/Server Survival Guide.( 3%°
ed.). Wiley, John & Sons, Incorporated. ISBN: 0471316156

VII. Recursos:

Lecturas, ejemplos y ejercicios publicados en el servidor institucional.

VIIl. Evaluacion:
Examenes 85%
Laboratorios 15%
Total 100%
VII. X Notas especiales

(1) Todo estudiante que requiera servicios auxiliares o asistencia especial
debera solicitar los mismos al inicio del curso o tan pronto como adquiera
conocimiento de que los necesita, mediante el registro correspondiente en
la Oficina del Consejero Profesional, José Rodriguez, Coordinador de
Servicios a los Estudiantes con Impedimentos, ubicada en el Programa de
Orientacion Universitaria.

(2) El plagio, la falta de honradez, el fraude, la manipulacion o falsificacion de
datos y cualquier otro comportamiento inapropiado relacionado con la
labor académica son contrarios a los principios y normas institucionales y
estan sujetos a sanciones disciplinarias, segun establece el Capitulo V,
Articulo 1, Seccion B. 2 del Reglamento General de Estudiantes.



X.

(3) El uso del celular o cualquier otro dispositivo de comunicacion equivalente
incluyendo Bluetooth, Blackberries, Palms, IPods y equivalentes, esta
terminantemente prohibido durante la clase, especialmente durante los
examenes. Su atencion es fundamental durante el periodo en el cual
permanece en el salon de clase. Si necesita mantener prendido el celular
durante la clase, debe estar en modo silente o vibracion de manara que
no interrumpa la clase o al profesor. En caso de que se active, si es
imprescindible contestarlo, debera salir del salon de clases SIN
INTERRUMPIR. (No aplica para el curso en linea). Los teléfonos o
dispositivos de comunicacion No se usaran como calculadoras en los
examenes.
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